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SARTAR

Royaume d'aventure. Plein de détails pour des aventuriers.

" Tapi au creux des vallons des monts
Quivin et des monts des Orages,
au coeur de la fabuleuse contrée de
lo Passe des Dragons, le royaume
de Sartar élend ses ferres fertiles et
ses bourgades fortifiées. Douces sont
ses collines, claires sont ses riviéres,
hautes étaient ses épées, dans le
souffle du roi des dieux, aux jours
anciens, mais sur les tours noircies
par la guerre flottent aujourd'hui
les rouges étendards de I'envahis-
seur... "

La ballade de Kallyr

premier chant

Le royaume de
Sartar

lorsque les premiers colons
Orlanthi venus du sud parvinrent
au pied des monts Quivin, ils jugé-
rent |'endroit propice & la culture
et & |'élevage et décidérent de s'y
établir. C'était aux alentours de
1300. Ces barbares étaient alors
assemblés en tribus guerriéres entre
lesquelles des conlflits éclataient fré-
quemment.

Il fallut attendre 1492 et la fondo-
tion de Boldhome par Sartar pour
qu'un homme parvienne & unifier
ces vingtquatre tribus sous |'égide
d'un seul roi. C'est ainsi que
Sartar devint le premier souverain
du royaume qui devait désormais
porter son nom.

Les descendants de Sartar se succé-
dérent sur le tréne et, pendant plus
d'un siécle, résistérent vaillam-
ment aux assauts répétés de I'empi-
re lunar. Mais en1602, Boldhome

tomba aux mains des envahisseurs,
et Sartar devint province impériale.
Dés lors, le royaume fut placé
sous la responsabilité de Fazzur
I'Instruit, général de |'armée pro-
vinciale lunar, qui contréle encore
avjourd'hui, en 1620, I'ensemble
de la Passe des Dragons (ce contrd-
le se limitant dans les faits aux
royaumes de Sartar et d'Heort,
ainsi qu'au pays de Prax).

Un royaume
barbare

Une confédération
de tribus

Organisé & la fagon barbare, le
royaume de Sartar (180.000 habi-
tants humains au dernier recense-
ment lunar) est constitué de vingt-
quatre tribus, chacune dirigée par
un conseil tribal, et liées a la mai-
son royale par un serment d'allé-
geance.

Les membres du conseil tribal sont
au nombre de sept, le réle de cha-
cun étant défini par analogie avec
les Porteurs de Lumiére. On trouve
ainsi Orlanth, le roi; Lhankor Mhy,
le juge et I'enseignant; Issaries, le
voyageur, |'orateur, le marchand;
Chalana Arroy, la guérisseuse;
Eurmal, le bouffon; Ernalda, déesse
de la terre et de la fertilité; et
I'Homme de Chair, dont la place
est occupée par un esprit, ou un
héros local s'il y en a un.

les tribus sont nommées ici, sui-
vies du nom de leur roi actuel (1620)




Une mosaique
de clans

Ces tribus sont formées d'innom-
brables clans, qui ont jadis choisi
de se ranger sous la banniére d'un
méme roi.
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emportent la décision lorsqu'il s'agit
de guerre, alors que l'on écoute
plus volontiers les femmes quand
le débat porte sur I'agriculture. Si
le thane vient & mourir, c'est ce
méme conseil qui décide du choix
du nouveau chef; le titre de

part d'un talus de pierre pour les
garantir du vent. Mais les sarta-
rites ne connaissent pas la vigne,
et le seul vin qu'ils boivent est
importé (a grands frais) des
royaumes de Tarsh ou du Pays
Saint. Beaucoup plus fréquente

le respect des traditions et des
anciens serments de fidélité suffit
habituellement & assurer la cohé-
sion de la tribu, sauf dans des cas
extrémes, une conversion du roi
aux dieux lunars, par exemple.
Une telle situation peut provoquer la
dislocation d'une tribu, ou favori-
ser |'émergence d'un nouveau roi.
le clan est I'unité de base de la
société sartarite. |l comprend un
chef (le thane), tous les membres de
sa famille, des amis et des hommes
libres. Liés par la reconnaissance
d'un ancétre commun et |'apparte-
nance @ une méme histoire, ces
hommes et ces femmes vivent sur
un pied d'égalité au sein du
clan. la terre, le bétail et les
habitations appartiennent au clan.
la notion de propriété personnelle
ne s'applique qu'a ce que l'on a
obtenu par soi-méme.

Le thane représente son clan dans
les contacts avec les autres clans,
mais la plupart des décisions impor-
tantes sont prises & l'issue d'un
conseil impliquant tous les adultes,
hommes et femmes. Néanmoins,
le bon sens fait que les vétérans

thane n'est donc pas transmis-
sible héréditairement.

Distingués des autres membres du
clan par leur torque d'or, les
thanes sont essentiellement des
chefs de guerre. les plus impor-
tants d'entre eux s'entourent d'une
petite cour de fidéles, parmi les-
quels on compte des guerriers per-
manents, appellés carls, mais
aussi des marchands, des ménes-
trels, efc.

Un peuple de
paysans

Le royaume de Sartar est situé dans
une belle région de collines et
de montagnes, abondamment
arrosée et particuliérement fertile.
La forét y céde progressivement le
pas aux ferres cultivées, sur les-
quelles poussent toutes sortes de
céréales - parmi lesquelles on peut
citer I'orge, le blé et I'avoine - ainsi
que différents légumes, tels que les
choux, les lentilles et les féves. Les
champs sont particuliérement bien
entretenus, entourés pour la  plu-
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est I'hyroise, sorte de biére a la
cerise, légére et pétillante, obtenue
& partir de l'orge.

la viande est également couran-
te, surtout I'agneau, et le porc
avec lequel on fait des ragodts mais
également des rillettes ou du jam-
bon fumé. Les boeufs sont réservés
aux travaux des champs.

Lles Sartarites s'habillent générale-
ment de cuir ou de grosse ftoile;
leurs vétements doivent en effet
pouvoir résister aux rudes travaux
des champs. |l se compose d'une
tunique & manches longues ou
sans manches, de braies, de
chausses de peau, et éventuelle-
ment d'un manteau.

les femmes portent de longues
robes & manches longues, serrées
dla faille.

les habits de féte sont finement
travailles, décorés de fourrures et
quelquefois de plumes.

les Sartarites les plus riches se dis-
tinguent par leurs vétements
excessivement colorés; ils sont
feints au moyen de plantes felles
que le persil, les orties, ou le pis-
senlit.
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Une population
rurale

Les maisons sartarites sont robustes,
faites de rondins et de pierre, sans
étage et souvent sans fenétres,
congues pour affronter les rigueurs
de la saison froide et supporter le
poids de la neige. Lles sartarites
vivent souvent dans des fermes iso-
lées et autarciques, o un seul clan
posséde les deux maisons basses,
les dépendances formées en cercle,
et les champs environnants.

les villages (comme Bondhos,
dans TATOU n°l) sont également
nombreux, pouvant rassembler
plusieurs clans vivant en bonne
entente, et administrés par un ou
plusieurs thanes. Ces villages
sont généralement ceinturés d'un
rempart de rondins.

| Le Thane, chef de guerre du clan. |

Beaucoup plus rares sont les
bourgades fortifiées, protégées par
une muraille de pierre, o0 de nom-
brenx ClCInS d'une r'néme fribu
vivent directement sous |'autorité de
leur roi. On ne compte que cing
de ces bourgades - aussi appe-
lées evarduans - dans tout le
royaume. Ce sont les villes de
Temple de Wilm (4000 habitants),
Jonville (3500), Swenville (3000),
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la Citadelle Blanche (5000) et
la capitale, Boldhome (10000),
cette derniére étant la seule a vérita-
blement mériter le nom de ville.
Mais approchons-nous un peu plus
pres...

Au flanc des monts Quivin, la
magnifique cité de Boldhome dresse
ses murailles légendaires vers les
sommets consacrés @ Orlanth. Elle
est construite au creux d'une
minuscule vallée traversée de
deux cours d'eau qui bondissent
en cascade au deld des murs.
Occupée par les ftroupes impé-
riales, elle demeure néanmoins un
important centre de commerce.
Jonville est quand & elle riche et
prospére. Etape inévitable pour les
marchands comme pour les
cohortes lunars, cette bourgade est
avant tout un lieu de passage, ol
tout est prévu pour les voyageurs
(auberges, relais de chevaux,
efc). La population y est si fluide que
I'empire a renoncé & en tenir un
compte strict, et la discipline lunar y
est plus souple que dans n'importe
quelle autre ville occupée.

Moins heureux est I'evarduan du
Temple de Wilm, I'une des plus
anciennes bourgades sartarites, oU
le crime et la corruption régnent
en maitres. Cette ville fut belle et
pittoresque autrefois, avec ses mai-
sons a étages et ses rues tortueuses,
mais elle est aujourd'hui vieille et
sale, pourrie de l'intérieur comme
un frop vieux fruit. Certains quar-
tiers sont si dangereux que les
lunars n'y risquent des patrouilles
que dans la journée, renongant
4 y faire respecter le couvrefeu,
laissant la porte ouverte & tous les
abus, & toutes les déviations. Ville
triste et sans avenir, Tempie de
Wilm est de plus en plus évitée
des voyageurs comme des mar-
chands.

Au sud de Sartar, non loin de la
forét des trolls, se tient la
Citadelle Blanche, aussi appelée
Blanches-Murailles, car ceinturée
de remparts blanchis & la chaux.
Cette ville claire et aérée, ouU la
pierre tend & remplacer le bois
dans les constructions, est la der-
niére cité d'importance & résister
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aux lunars. Tenue par le roi Brian,
elle abriterait également la légen-
daire rebelle Kallyr Cils-d'Etoile, et
ses redoutables guerriéres.

A l'est enfin, Swenville marque la
fin du royaume et le point de
départ des pistes traversant les
plaines de Prax. C'est essentielle-
ment une bourgade de garnison,
derniére étape pour ceux qui se ren-
dent a Pavis ou @ Corflu. On peut
notamment y rencontrer des mon-
teurs d'animaux, et c'est la que
les caravaniers recrutent guides
et mercenaires d'escorte.

Un royaume
orlanthi

Un peuple
sous l'influence des
dieux

Les Sartarites se voient inculquer trés
jeunes le respect des six vertus
d'Orlanth: le courage, lo soges-
se, la générosité, la justice, |'hon-
neur et la piété. Certes, tous ne les
suivent pas en atteignant I'age adul-
te. Pourtant, ces vertus, auxquelles
on aura soin d'ajouter |'indépen-
dance, donnent une image assez
juste du Sartarite moyen; celle d'un
homme franc et spirituel, honnéte,
rude et courageux, trés croyant
(certains diront méme superstitieux),
doté enfin d'un sens aigu de I'hos-
pitalité.

Peuple de cultivateurs, les
Sartarites font également d'excel
lents chasseurs. Lorsque vient |'heu-
re de la guerre, ils se battent
avec ardeur, mais de facon
trop indisciplinée pour pouvoir for-
mer une armée efficace. Peut-étre
ne fautil pas chercher plus loin les
causes de leur défaite face aux
Lunars.

Contrairement aux apparences, la
société sartarite n'est pas patriarca-
le. L'homme et lo femme sont consi-
dérés comme étant différents,
mais indispensables I'vn & ['autre,

a l'instar d'Orlanth et d'Ernalda.



Une femme peut tout & fait devenir
une guerriére (voir Kallyr Cils-
d'Etoile  par exemple], ou un
homme, un cuisinier. Cependant, les
travaux du bronze ou du bois sont
généralement réservés aux
hommes, alors que les femmes se
consacrent plutét @ |'éducation des
enfants et & la cuisine, les tra-
vaux des champs étant partagés
indifféremment entre les deux sexes.

Une religion des
tempétes

les Sartarites adorent principale-
ment les divinités du panthéon
orlanthi, la conversion de certains
rois aux dieux lunars n'ayant pas
encore un impact suffisant au sein
de la population pour la pousser
& se convertir en masse.

| Cérémonies fulgurantes. |

Les dieux les plus représentés sont:
ORLANTH

Roi des dieux, dieu des Tempétes et
des Hommes.

C'est un dieu fier et impétueux,
passionné et imprévisible, comme
beaucoup de Sartarites.

ERNALDA

déesse-mére, déesse de la Terre et
des Femmes.

Amie d'Orlanth, elle est beaucoup
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plus calculatrice et maitresse d'elle-
méme que son amant.

LHANKOR MHY

Juge, Maitre.

Les initiés de Lhankor Mhy sont sou-
vent vétus de longues robes
grises et doivent impérativement
porter la barbe (les femmes ont
recours & des postiches).

ISSARIES

Voyageur, Marchand.

HUMAKT

diev de lo Guerre et de la Mort,
Seigneur des Epées.

D'autres cultes de moindre enver-
gure sont également représentés;
citons Eurmal, Heler le dieu de la
Pluie, Chalana Arroy (dont les
membres sont signalés par leurs
vétements blancs & |'aftention et au
respect de chacun), et le Taureau-
Tempéte, le Tueur de Chaos.

le passage de |'enfance & |'age
adulte s'effectue lors de la quinzié-
me année des jeunes Sartarites. |
est marqué par des rites com-
plexes, mais sans danger mortel,
et est généralement suivi par |'ini-
tiation au culte choisi.

Un royaume
déchiré

De tragiques luttes
intestines

la structure du royaume de Sartar
préte malheureusement a des
conflits internes que |'occupation
lunar est impuissante & enrayer. Le
royaume lui-méme n'est plus qu'un
souvenir, les tribus n'ayant pu res-
ter soudées aprés la mort de
Sartar. les rois tribaux, souvent
antagonistes pour des raisons
remontant & plusieurs générations,
se livrent des guerres sans merci
qui ensanglantent le pays.

Certains vont jusqu'a embrasser la
foi lunar pour gagner le soutien
de I'empire & leur cause. Clest le
cas de Mornoir, roi des
Colymars, qui combattit longue-
ment les lunars mais s'est récem-
ment décidé & demander |'aide

impériale dans sa lutte contre
Taruvin, roi des Forlaris. Il n'est pas
le seul: Gern des Allifoges, Horbad
des Drunadyrs et Damorist des
Keravins ont suivi son exemple.
L'empire assure ainsi peu @ peu sa
mainmise sur la région, par le
biais de cette assistance toujours
accordée.

les clans ne sont pas exempts de
ces luttes fratricides qui consti-
tuent la grande faiblesse du
royaume. On va parfois trouver
des clans ennemis au sein d'une
méme tribu. Comment, dés lors,
espérer revoir un jour |'unité natio-
nale seule capable de restaurer
I'ancienne puissance de Sartar 2

Une occupation de
dix-huit ans

Dix-huit ans en effet se sont écoulés
depuis la chute de Boldhome, qui
marque le début de |'occupation
militaire du royaume.

Dix-huit ans durant lesquels les
lunars se sont patiemment effor-
cés de convertir les populations
tout en aftisant les haines locales
pour mieux garantir la division des
tribus, tandis que des hommes de
paille étaient mis en place pour
diriger le royaume, et que des
convois entiers de marchandises
diverses étaient envoyés dans les
plaines de Prax pour y soutenir
I'avancée lunar vers la mer.
Aujourd'hui, |'empire lunar est fer-
mement installé dans Prax, et le
soutien & l'effort de guerre pése
moins lourdement qu'avant sur
I'économie sartarite.

Toutefois, un tribut saisonnier est
encore exigé par |'envahisseur,
sous forme de bétail et de grain.
Le roi Temertain de Sartar deman-
de cet impdt directement aux rois
tribals, qui le demandent & leur
tour aux thanes de leur tribu.
Mais Temertain ne trompe person-
ne. Chacun sait qu'il n'est qu'une
marionnette entre les mains du
gouverneur lunar, et ses ordres
ne sont suivis qu'avec une réti-
cence et une répugnance mar-
quées, quand ils ne sont pas
simplement ignorés.
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[ Temertain, roi de Sartar. |

Installé sur le trone en 1614,
Temertain, fils de Jostisan de Karse,
fils de Markalor, fils d'Eonistaran le
Sage, fils de Sartar, est un vieil
homme fatigué & la personnalité mal
affirmée, qui croit sincérement gou-
verner de son propre chef pour le
plus grand bien de son pays. les
Lunars doivent cela a |'habileté
diplomatique de Fazzur I'Instruit,
homme trés compétent et relative-
ment populaire, issu d'une trés
ancienne famille tarshite. Fazzur est
le véritable maitre du Sartar, et n'a
de comptes & rendre qu'au
superviseur provincial et au sei-
gneur de guerre impérial. Il est le
véritable garant du contréle lunar
sur ces régions agitées que sont le
Sartar, |'Heort, et les plaines de
Prax, et il ne fait aucun doute que
sa disparition plongerait |'empire
dans la plus extréme confusion.
Vieux militaire intégre, Fazzur est
un homme ferme, mais juste,
intelligent et courageux, qimé et
respecté par ses troupes.
Totalement dévoué & la cause
impériale, il sait aussi faire preuve
d'indulgence, quoique sans jamais
se montrer laxiste, ni oublier son
réle de chef militaire de la région.

C'est dans les evarduans que |'occu-
pation se fait le plus sentir. Elle y

L

est d'abord visible par la présence
des troupes, les patrouilles, les
contrdles, le couvrefeu aprés le cou-
cher du soleil, l'interdit qui frappe
les armures de métal et la magie
offensive, et autres mesures veillant
a@ "assurer le maintien de
I'ordre". Mais elle apparait éga-
lement, de facon plus insidieuse,
dans la vie de tous les jours; dans
I'augmentation des prix, par
exemple, die le plus souvent &
une nouvelle taxe lunar; ou dans
les interventions toujours plus fré-
quentes de la juridiction lunar dans
des affaires pourtant strictement sar-
tarites.

On comprendra que, pour un
peuple aussi fércement féru d'in-
dépendance que les Sartarites, de
telles restrictions revétent un
caractére insupportable, méme si
I'ardeur nationaliste aurait eu le
temps de se refroidir en dix-huit ans
de cohabitation avec |'envahisseur.
Chez les jeunes, qui n'ont pas
connu la guerre avec les Lunars,
comme chez les moins jeunes, qui
se souviennent des temps glorieux
de la liberté, gronde inlassable-
ment le souffle brilant de la révol-
te.

Les guerriers de
I'ombre

Tous n'opposent pas de résistance @
I'occupant. Certains cherchent
méme, on |'a vu, & profiter de la
situation en se conciliant ses
bonnes gréces. Mais |'ensemble
de la population secoue I'échine
sous le joug lunar, et certains
Sartarites trouvent pour leurs
fleches d'autres cibles que des san-
gliers ou des membres des clans
ennemis. Une bonne moitié de la
population.oppose @ |'occupation
lunar une résistance "tranquille",
faite de mauvaise volonté ou de
fausse naiveté dans |'exécution des
ordres. Le fribut saisonnier exigé
par les Lunars estil ainsi réguliére-
ment en retard, souvent gaté en
partie, toujours incomplet, efc. Les
mesures lunars qui passent par les
autorités sarfarites ont une facheu-
se tendance & trainer quelque
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temps avant d'étre appliquées, si
elles ne sont pas purement et
simplement égarées. Enfin, le zéle
des miliciens sartarites se trouve
singuliérement remis en question du
fait de leur collaboration forcée
avec les troupes lunars.

Il est toutefois des Sartarites qui se
vouent corps et dmes a la lutte
contre |'envahisseur, et se font hors-
la-loi pour la bonne cause. Disons-
le tout net: certains ne sont que de
vulgaires bandits qui saisissent
I'occasion de couvrir d'un voile
honorable la bassesse de leurs
exactions. D'autres pourtant s'ave-
rent étre d'assez bons bougres,
préparant dans la clandestinité le
jour de la revanche, ou harcelant
les convois et les patrouilles lunars,
menant une véritable action de gué-
rilla. Force nous est cependant de
reconnaitre qu'aprés dix-huit ans de
vie clandestine, les idéaux commen-
cent & s'émousser, et les bonnes
volontés & se faire rares...

D'autant que I'Abultan, lo police
secréte lunar, redouble d'efforts
pour débusquer ces "guerriers de
I'ombre" qui attaquent la nuit.
Opérant le plus souvent sous un
déguisement civil, les membres de
I'Abultan se reconnaissent au fin
croissant noir qu'ils se tatouent sur
I'avant-bras gauche. Sachez les
démasquer avant qu'il ne soit trop
tard !

Combien de jeunes Sartarites
pleins de fougue et d'enthou-
siasme ont été pris bétement,
pour avoir fait confiance a un
"ami" inconnu qui portait le crois-
sant noir |

les membres de |'Abultan sont
craints et détestés par les Sartarites,
naturellement, mais également par
les soldats lunars, qui voient en
eux de dangereux fanatiques
s'arrogeant des prérogatives mili-
taires. L'Abultan, en effet, bien
que n'ayant aucun droit de
regard sur les activités purement
militaires, ne se prive pas de faire
des rapports qui purgent véritable-
ment les rangs des officiers supé-
rieurs. L'Abultan se plait & inspirer
la terreur, et ses membres, quand
ils opérent & visage découvert, por-
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tent des armures de cuir noir, et ne
montent que des chevaux & la
robe noire, dont ils ont peint le
tour des yeux en jaune pour leur
donner une apparence effrayante.
On raconte que ces hommes cruels
el sanguinaires sont secrétement
adeptes d'un culte terrifiant, le
culte de la Lune Noire, ou la
Quatriéme Lune. On ne sait prati-
quement rien sur ce culte, sauf qu'il
impliquerait beaucoup de sacrifices
humains, au cours desquels la
mort serait administrée de
maniére particuliérement savante
et raffinée. Ce sont la des racon-
tars, mais peut-éire ontils un fond de
vérité...

Comment créer

un aventurier
sartarite

Si tout ce que vous venez de lire ne
vous a pas dégoité & tout jamais
de mettre les bottes en Sartar; si
vous étes préts a affronter les bri-
mades des troupes d'occupation, &

endurer les persécutions de
I'Abultan, @ subir la vindicte de
votre voisin; si vous brilez de
découvrir les monts et les merveilles
du royaume de Sartar, dont les scé-
narios qui suivent vous proposent
un éventail; alors, vous étes miir
pour créer un aventurier Sartarite.
Voici en quoi la création d'un
Sartarite s'écarte de la création
d'un personnage ordinaire:
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Voila'!
Que Lhankor Mhy, Humakt et
tous les autres vous poussent
a accomplir les actes qui plai-
sent aux dieux !

I

Guillaume Fournier

HYETERC YANTASY

par Gordon Frisky et Woody |
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